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Аннотация: Современные графические ускорители (GPU) позволяют существенно 

ускорить выполнение численных задач. Однако перенос программ на графические 

ускорители является непростой задачей. Иногда перенос программ на такие ускорители 

осуществляется путём практически полного их переписывания (например, при 

использовании технологии OpenCL). При этом возникает непростая задача поддержки 

двух независимых исходных кодов. Однако, графические ускорители CUDA, благодаря 

разработанной компанией NVIDIA технологии, позволяют иметь единый исходный код 

как для обычных процессоров (CPU), так и для CUDA. Машинный код, генерируемый при 

компиляции этого единого текста, зависит от того, каким компилятором он 

компилируется (обычным, таким, как gcc, icc и msvc, или компилятором для CUDA, nvcc). 

Однако, в этом едином исходном коде нужно каким-то образом указать компилятору, 

какие части этого кода нужно распараллеливать на общей памяти. Для CPU это обычно 

делается с помощью OpenMP и специальных прагм компилятору. Для CUDA 

распараллеливание делается совершенно по-другому. Применение разработанной 

авторами библиотеки функционального программирования позволяет скрыть 

использование того или иного механизма распараллеливания на общей памяти внутри 

библиотеки и сделать пользовательский исходный код полностью независимым от 

используемого вычислительного устройства (CPU или CUDA). В настоящей статье 

показывается, как это можно сделать. 
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